Ajuntament
de Barcelona

ESTRUCTURA DE LA INFORMACIO

SHP

PARCEL-LARI

Plano de los distritos que conforman el territorio del municipio de Barcelona. Necessari per a la localitzacio i el coneixement de les
dimensions de cadascuna de les porcions del terreny que pertanyen a una persona fisica o juridica diferent i que son objecte d’'una
tributacié especial.

Fitxers: 0601040100_Parcelari*.”

Data creacid del document: 23/11/2018

Classificacié INSPIRE

‘ CAMP ‘ ‘ DESCRIPCIO

' ANNEXDESCR - Descripci6 de 'ANNEX de la classificacio INSPIRE

\ ID_TEMA | Identificador del TEMA de la classificacio INSPIRE

\ TEMA_DESCR \ \ Nom de l'identificador del TEMA de la classificacié INSPIRE

‘ ID_CONJUNT ‘ ‘ Identificador del CONJUNT de la classificaciéo INSPIRE

‘ CONJ_DESCR ‘ ‘ Nom del Conjunt d'Informacié Geografica

‘ ID_SUBCONJ ‘ ‘ Identificador del Subconjunt dins d'un conjunt d'informacié

‘ SCONJ_DESCR ‘ ‘ Nom del Subconjunt d'elements de la mateixa classe dins d'un conjunt d'informaci6
‘ ID_ELEMENT ‘ ‘ Identificador de I'Element dins d'un conjunt d'informacié

‘ ELEM_DESCR ‘ ‘ Descripci6 de I'Element d'una mateixa classe dins d'un Subconjunt
‘ NIVELL ‘ ‘ Indica el nom o namero del nivell

' NDESCR_CA | Descripcié del nivell

Atributs topologics i de representacié grafica

‘ CAMP ‘ ‘ DESCRIPCIO
‘ ANGLE_TEXT ‘ ‘ Angle de rotacio del text
‘ AREA ‘ ‘ Valor de la superficie d'un element
‘ BLUE ‘ ‘ % de color blau definit per al color de I'element
- CODL_ILLA | Codi de lilla
CODI_PARC \ \ Codi de la parcel'la
‘ COL_DESCR ‘ ‘ Especifica el color o el % de color de I'element
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CAMP

DESCRIPCIO

COL_FARCIT

‘ ‘ Poligon amb ['atribut de farcit solit

COLOR

‘ ‘ Valor numeric del color definit per I'element

COLOR_ID

‘ ‘ ID del color de I'element

COLOR_RGB

‘ ‘ Valor RGB del color de I'element

CONVENIENC

‘ ‘ Determina si una parcel-la es visible o no segons criteri de treball intern (no visible)

DATA

‘ ‘ Data

DISTRICTE

‘ ‘ Codi Districte

E_CARACTER

‘ ‘ Valor que defineix I'espai entre els caracters d'un text

E_LINIES

‘ ‘ Valor que defineix I'espai entre les linies d'un text

ESCALA_X

‘ ‘ Defineix el valor d'escala en l'eix X

ESCALA_Y

‘ ‘ Defineix el valor d'escala en l'eix Y

ESPECIFICA

‘ ‘ Ruta de la ubicacié del document que conté I'estructura de nivells del topografic

ESTIL

‘ ‘ Estil de I'element

ESTIL_ID

‘ ‘ ID de l'estil de I'element

ESTIL_QGIS

‘ ‘ Estil de I'element definit per al programa Qgis

EXPEDIENT

‘ ‘ Numero de I'expedient

FBLUE

‘ ‘ % de color blau definit per el farcit solit

FCOL_DESCR

‘ ‘ Descripci6 del color de farcit solit del poligon

FGREEN

‘ ‘ % de color verd definit per el farcit solit

FHEX_COL_7

‘ ‘ Valor hexadecimal per el farcit solit

FONT

‘ ‘ Nom de la font del text

FRED

‘ ‘ % de color vermell definit per el farcit solit

GREEN

‘ ‘ % de color verd definit per al color de I'element

GRUIX

‘ ‘ Gruix de l'element

GRUIX_ID

‘ ‘ ID del Gruix de I'element

GRUIXDIMEN

‘ ‘ Dimensio del gruix

HEX_COLOR?

‘ ‘ Valor hexadecimal definit per al color de I'element

JUSTIFICA

‘ ‘ Justifcacio del text

LL_SIMBOLS

‘ ‘ Nom de la llibreria dels simbols

MIDA_HORIZ

\ \ Amplada del text

MIDA_VERTI

‘ ‘ Alcada del text

PATTERN

‘ ‘ Tipus de patr6 de I'element
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CAMP ‘ ‘ DESCRIPCIO ‘

PERIMETRE \ \ Valor del perimetre de I'element \
PRINCIPAL ‘ ‘ En el cas de poligons disjunts, identifica el poligon principal ‘
R_ESCALA2 ‘ ‘ Estableix el rang d'escala visible per a cada element ‘
RED ‘ ‘ % de color vermell definit per al color de I'element ‘
REF_CADAST ‘ ‘ Referéncia cadastral ‘
SIMBOL ~ Nom del simbol

SOLAR | Codi solar |
TIPUS ‘ ‘ Tipus de geometria: linia, poligon, punt ‘
TIPUS_POL ‘ ‘ Determina si un poligon té I'atribut de farcit, farcit amb contorn diferenciat o sense farcit ‘
TRANSPAREN ‘ ‘ Si un element té assignada transparéncia o no ‘
VALOR1QGIS ‘ ‘ Valor que defineix I'espai entre els elements que componen I'estil de linia per al programa Qgis ‘
VALOR2QGIS ‘ ‘ Valor que defineix la longitud dels element que conposen l'estil de linia per al programa Qgis ‘
VISUALITZA ‘ ‘ Determina si un element és visible o no ‘
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