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ESTRUCTURA DE LA INFORMACIO

SHP

CARTOGRAFIA TOPOGRAFICA MUNICIPAL

Cartografia topografica 1:1000 (2.2) realitzada a partir dels vols fotogramétrics de I'any 2011,2012 i 2013 i actualitzada a partir
d’aixecaments topografics i llicéncies d’obra fins a la data d’'ultima actualitzaci6.

Fitxers: 0202040100_Topo1000_*.*

Data creaci6 del document: 23/11/2018

Classificacié INSPIRE

‘ CAMP ‘ ‘ DESCRIPCIO

' ANNEXDESCR - Descripci6 de 'ANNEX de la classificacio INSPIRE

\ ID_TEMA | Identificador del TEMA de la classificacio INSPIRE

\ TEMA_DESCR \ \ Nom de l'identificador del TEMA de la classificacié INSPIRE

‘ ID_CONJUNT ‘ ‘ Identificador del CONJUNT de la classificaciéo INSPIRE

‘ CONJ_DESCR ‘ ‘ Nom del Conjunt d'Informacié Geografica

‘ ID_SUBCONJ ‘ ‘ Identificador del Subconjunt dins d'un conjunt d'informacié

‘ SCONJ_DESCR ‘ ‘ Nom del Subconjunt d'elements de la mateixa classe dins d'un conjunt d'informaci6
‘ ID_ELEMENT ‘ ‘ Identificador de I'Element dins d'un conjunt d'informacié

‘ ELEM_DESCR ‘ ‘ Descripci6 de I'Element d'una mateixa classe dins d'un Subconjunt
‘ NIVELL ‘ ‘ Indica el nom o namero del nivell

' NDESCR_CA | Descripcié del nivell

Atributs topologics i de representacié grafica

‘ CAMP ‘ ‘ DESCRIPCIO
‘ ANGLE_TEXT ‘ ‘ Angle de rotacio del text

‘ AREA ‘ ‘ Valor de la superficie d'un element

' BARRI | Codi del Barri

‘ BLUE ‘ ‘ % de color blau definit per al color de I'element

‘ COL_DESCR ‘ ‘ Especifica el color o el % de color de I'element

- COL_FARCIT | Poligon amb I'atribut de farcit solit
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CAMP

DESCRIPCIO

COLOR

‘ ‘ Valor numeéric del color definit per I'element

COLOR_ID

‘ ‘ ID del color de I'element

COLOR_RGB

‘ ‘ Valor RGB del color de I'element

COTA

‘ ‘ Valor de l'altura del punt geografic

DATA_REVIS

‘ ‘ Data de I'Ultima acci6 al territori quan s'ha afegit o modificat I'element grafic.

DISTRICTE

‘ ‘ Codi Districte

E_CARACTER

‘ ‘ Valor que defineix I'espai entre els caracters d'un text

E_LINIES

‘ ‘ Valor que defineix I'espai entre les linies d'un text

ESCALA_X

‘ ‘ Defineix el valor d'escala en l'eix X

ESCALA_Y

‘ ‘ Defineix el valor d'escala en l'eix Y

ESPECIFICA

‘ ‘ Ruta de la ubicacié del document que conté I'estructura de nivells del topografic

ESTIL

‘ ‘ Estil de I'element

ESTIL_ID

‘ ‘ ID de l'estil de I'element

ESTIL_QGIS

‘ ‘ Estil de I'element definit per al programa Qgis

FBLUE

‘ ‘ % de color blau definit per el farcit solit

FCOL_DESCR

‘ ‘ Descripcio6 del color de farcit solit del poligon

FGREEN

‘ ‘ % de color verd definit per el farcit solit

FHEX_COL_7

‘ ‘ Valor hexadecimal per el farcit solit

FONT

‘ ‘ Nom de la font del text

FRED

‘ ‘ % de color vermell definit per el farcit solit

GREEN

‘ ‘ % de color verd definit per al color de I'element

GRUIX

‘ ‘ Gruix de l'element

GRUIX_ID

‘ ‘ ID del Gruix de I'element

GRUIXDIMEN

‘ ‘ Dimensio del gruix

HEX_COLOR7

‘ ‘ Valor hexadecimal definit per al color de I'element

JUSTIFICA

\ \ Justifcacio del text

LL_SIMBOLS

‘ ‘ Nom de la llibreria dels simbols

LONGITUD

‘ ‘ Valor de la longitud de I'element

MIDA_HORIZ

‘ ‘ Amplada del text

MIDA_VERTI

‘ ‘ Alcada del text

OCULT

‘ ‘ Indica si I'element esta ocult sota un pont, tanel, fagana,...

ORIGEN

‘ ‘ Indica el métode de captura de I'element grafic.
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CAMP ‘ ‘ DESCRIPCIO ‘

PATTERN - Tipus de patr6 de I'element

PERIMETRE ‘ ‘ Valor del perimetre de I'element ‘
QUALITAT ‘ ‘ Indica la qualitat de la captura a partir de la metodologia ORIGEN. ‘
R_ESCALA2 ‘ ‘ Estableix el rang d'escala visible per a cada element ‘
RED ‘ ‘ % de color vermell definit per al color de I'element ‘
SIMBOL ~ Nom del simbol |
TIPUS ‘ ‘ Tipus de geometria: linia, poligon, punt ‘
TIPUS_POL ‘ ‘ Determina si un poligon té I'atribut de farcit, farcit amb contorn diferenciat o sense farcit ‘
TRANSPAREN ‘ ‘ Si un element té assignada transparéncia o no ‘
VALOR1QGIS ‘ ‘ Valor que defineix I'espai entre els elements que componen I'estil de linia per al programa Qgis ‘
VALOR2QGIS ‘ ‘ Valor que defineix la longitud dels element que conposen l'estil de linia per al programa Qgis ‘
VISUALITZA ‘ ‘ Determina si un element és visible o no ‘
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